Kompetencijska mreza zasnovana na informacijsko-komunikacijskim
tehnologijama za inovativne usluge hamijenjene osobama sa slozenim
komunikacijskim potrebama (ICT-AAC)
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ZAINTERESIRANI STE
ZA NASE APLIKACIJE?

Slobodno pogledajte i ispro-
bajte | ostale aplikacije koje
smo razvili za Vasu djecu.

Cjelokupnu ponudu aplikaci-
ja, kao | sve informacije o nji-
hovu preuzimanju I koristenju
mozete pronaci na adresi

WWW.ICt-aac.hr

ICT-AAC Matematicki vrtuljak jedna je od najpopu-
larnijih aplikacija razvijenih u okviru projekta, koja
predstavlja znacajan doprinos razvoju matematicke
pismenosti utemeljene u potpomognutoj komu-
nikaciji. Aplikacijom se potice nekoliko znacajnih
vjestina: brojanje, razlikovanje i usporedivanje bro-
jevnih koliCina, zbrajanje i oduzimanje do 10 te
koristenje svih racunskih operacija s brojevima do
100. Matematicki vrtuljak je namijenjen ucCenicima
sa slozenim komunikacijskim potrebama, no poka-
zao se prikladnim i u poucavanju svih ucenika mlade
osnovnoskolske dobi.

/Za igre operacija moze se odabrati hocCe li u zadaci-
ma biti koristenibrojeviilisimboli (jabuke i kvadratici)
| do kojeg broja Ce se provoditi vjezbe osnovnih
operacija. Takoder, moguce je odabrati da se u za-
dacima pojavijuju samo odredene matematicke
operacije.

Aplikacija Matematicki vrtullak pomaze u savla-
davanju osnovnih matematickin operacija kroz
Cetiri ugradene igre. U prvoj igri "Brojevi® korisni-
cl trebaju prebrojati simbole na ekranu te odabrati
odgovarajuce rjesenje. Druga igra "RazliCiti skupo-
vi“ bavi se jednakostima skupova, pri cemu korisnici
moraju utvrditi sadrze li skupovi na lijevoj 1 desnoj
strani ekrana isti broj simbola. Treca i Cetvrta igra
"Operacije” ukljucuju osnovne matematicke oper-
aclje: zbrajanje, oduzimanje, mnozenje | dijeljenje.
Pri tome se u trecoj igri “Operacije do 10" navedene
operacije izvode samo do broja 10, dok je u Cetvrtoj
Igri moguce vjezbati sve do broja 99.

Kroz postavke aplikacije moguce je odabrati broj za-
dataka koji Ce biti postavljeni djetetu, broj ponudenih
odgovora medu kojima dijete treba odabrati tocCan,
zvuche efekte za toCan | netoCan odgovor, kao |
hoce li u pozadini svirati glazba.

Projekt je sufinancirala Europska unija iz

) ) N — B™ KONKURENTNA - bl Saf -
oo n oo B Ko A o u o
www.mrrfeu.hr

Europska unija www.strukturnifondovi.hr www.regionalna-konkurentnost.hr www.siif2.com www.safu.hr WWW.Mzos.hr
ivana.roicivcek@mzos.hr info@safuhr ... 7nanos t@mzos.hr

Ova publikacija izradena je uz pomoc Europske unije.
Sadrzaj ove publikacije iskljuciva je odgovornost Fakulteta
elektrotehnike i racunarstva | ne odrazava nuzno gledista ICT-AAC
Europske unije.

Ulaganje u buducnost!



